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описание проектных инициатив



Архитектура и дизайн пространства, наполнение 
различными событиями и содержанием, включая игры, 
обучение, артсемантику (многомерные 
многомодальные смысловые пространства, искусство 
передачи смыслов и целостностей, создание арт-
объектов), здоровую коммуникацию, пространство 
учебы, отдыха, работы, взаимодействия.

Артсемантическое и 
клубное пространство



Краеведение, локальная история и культура, работа с 
наследием. Сбор, систематизация, хранение и 
передача культурного наследия на территориях, 
взаимодействие со смежными тематическими 
организациями, деятелями.

Гений места



Разработка и создание удобных интерфейсов, 
мобильных приложений, чат-ботов, голосовых 
помощников, иных средств навигации для 
взаимодействия библиотек друг с другом, с 
посетителями, с другими организациями.

Онлайн-, офлайн-
интерфейсы



Библиотека – актор и контрибутор информационного 
поля, производитель медиапродуктов, навигатор в 
информационном поле. Работа с цифровыми 
компетенциями как пучком грамотностей (цифровая 
грамотность, дата-грамотность, компьютерная 
грамотность). Библиотека как инициатор грамотного 
использования информации и знания.

Библиотека как центр 
работы с медиа



Библиотека как центр консолидации и развития 
местных сообществ, развития территории через 
деятельность сообществ; библиотека как точка сборки 
сообществ; библиотека как организатор деятельности, 
пространство и условия для деятельности.

Сборка сообществ


